encontrados nos sites

Ambos os sites, nao apresentam hierarquia semantica clara de
titulos e secdes e as interacdes estao exigindo do usuario, scroll
para baixo para conseguir continuar navegando. No site do
Lando Norris, também nao é fornecida previsibilidade da
continuacao do conteudo.

No site do GTA VI em especifico, o contraste insuficiente nos
itens de menu e logo.

9 Ambas interfaces sao super carregadas de informacoes visuais,
fator que exige uma grande carga cognitiva para navegar.
Além de:
e Muitas imagens ilustrativas sem texto alternativo;
O campo de desabilitar animacao nao esta presenta desde a
pagina inicial, precisa acessar o menu.
e Baixa compatibilidade com leitores de tela.
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Principais problemas de acessibilidade

O segundo site, do Lando Norris em especifico, demonstra mais

alguns problemas, sendo eles:

Cores extremamente vibrantes, proporcionando estresse
visual e desconforto para pessoas com fotosensibilidade,
cansadas ou com baixa visao;

Os itens do menu mudam ao passar 0 mouse sobre eles (com
animacodes) e logo apds a acdo, nao deixam visivel e
permanente a mudanca de estado;

O usuario fica “preso” na logica de navegacao criada pela
propria animacao do site, indicando varios problemas para
retornar ao topo da pagina (atalho pelo logo e scroll lateral
nao funcionam);

Nao apresenta indicacdo e foco as animacdes interativas da
pagina com op¢des de habilitar e desabilitar;



Por que é importante corrigir
os aspectos mencionados?

> PESSRES QLS Lssiin [Ciies e il s gareiaim ne celitalee Neste caso, os ajustes sao necessarios, basicamente para
- Ustares e cniteneem © gui e depolk, prepercilimnee tornar a experiéncia possivel <... além de menos cansativa
frustracao.
5 e frustrante.

Impacto no negdcio:
Abandono do site e menor compreensao da mensagem principal.

e Pessoas que usam telas com brilho muito alto ou em locais com deficiéncia, mas pioram a experiéncia de qualquer pessoa

o Texto dificil de ler para quem tem baixa visao : . ~
a para 4 Os problemas identificados nao afetam apenas pessoas com
reflexo, podem enfrentar dificuldades em enxergar.

Corrigir isso aumenta tempo no site, torna ele
usavel para todos e por consequéncia, melhora a
e Usuarios ficam confusos e cansados mais rapido imagem da marca®.
e Pessoas com TDAH, dislexia ou ansiedade tém mais dificuldade

Impacto no negocio:
Experiéncia cansativa e menos tempo no site e menor retencao.

e Imagens sem texto alternativo impede pessoas cegas de
receberem a informacao

e Animacdes sem indicacdao/foco e sem opc¢ao de desativar, causa
desorientacado e desconforto visual



Como corrigir ?

Plano de acao

e Estratégia: padrdes de acessibilidade na cultura
da empresa e no design.
e Codigo: correcdes emergenciais na semantica
dos sites.
e Validar checklists e testes continuos também
para proximos projetos.

A longo prazo
Estratégia

Revisar metodologia de processos internos e estudar a viabilidade
de incluir praticas de acessibilidade a todos os proximos projetos,
desde o inicio.

™ Ajustar marcagdo e componentes para torna-los acessiveis e
reutilizaveis

™ Revisdo periddica

¥ Testes com usudarios finais

Design

* Ajustar tokens de cor (contraste, reduzir saturacdo do verde forte)
Definir estados claros de interacao (normal / hover / foco / ativo)
Definir tamanho minimo de area clicavel para botdes
Criar tema alternativo (ex: modo simples / reduzir estimulo visual)
Definir padrdes de foco visivel

Cod 180 Emergencial
™ Restaurar scroll padréo

™ Restaurar navegacdo por teclado

™ Garantir foco visivel em elementos interativos

Minserir texto alternativo as imagens

™ Converter links e botdes que ndo funcionam sem mouse, para elementos
semanticos corretos

™ Organizar titulos e se¢des corretamente (hierarquia semantica)

™ Ajustar cores para leitura confortavel

™ Permitir desativar animacdes logo na pagina inicial

™ Incluir pistas visuais (seta, hint de scroll) mais evidentes para a continuagdo
da pagina




